ANEXO |

DISENO CURRICULAR
TRAYECTO DE FORMACION PROFESIONAL INICIAL
“EDITOR AUDIOVISUAL”

|. Identificacién de la certificacidon

I.1. Sector/es de actividad socio productiva: AUDIOVISUAL

.2. Denominacion del perfil profesional: EDITOR AUDIOVISUAL

1.3. Familia profesional: IMAGEN Y SONIDO

l.4. Denominacion del certificado de referencia: EDITOR AUDIOVISUAL

1.5. Ambito de la trayectoria formativa: FORMACION PROFESIONAL

.6.Tipo de certificacion: CERTIFICADO DE FORMACION PROFESIONAL INICIAL
.7. Nivel de la Certificacion Il

Il. Referencial al perfil profesional

El perfil profesional de Editor Audiovisual alude al conjunto de actividades en las que el
profesional puede demostrar, una vez que ha logrado su certificacion, los conocimientos
adquiridos sobre su profesion.

Este profesional puede desempefiarse de manera competente en funciones propias
relacionadas con la edicion y la post produccion de piezas audiovisuales. Esta en
condiciones de manejar equipamiento y programas informéticos especificos de
compaginacion, edicion, composicion, y correccién de imagen y sonido, con el objetivo de
elaborar piezas audiovisuales.

En el desarrollo de su tarea el Editor Audiovisual manipula los materiales e insumos -
audiovisuales, sonoros o visuales- a partir de las necesidades de la pieza audiovisual a
generar; considerando el género, formato y plataforma de emision/exhibicion del proyecto, y la
intencion y/o necesidad comunicacional y narrativa. Asimismo esta en condiciones de generar
elementos graficos minimos necesarios para complementar los materiales audiovisuales,
realizar minimas correcciones de imagen y sonido, realizar una propuesta de banda sonora, y
preparar los materiales para el trabajo coordinado con terceros y la entrega final de la pieza.

Tiene la capacidad para actuar en el marco de un equipo de trabajo en el proceso de
determinacion de necesidades y requerimientos para la edicibn de una produccion

audiovisual, definir las tareas, necesidades y los procedimientos de forma autbnoma cuando
la escala del proyecto audiovisual asilo requiera.

lll. Funciones que ejerce el profesional

El Editor Audiovisual esta capacitado, de acuerdo con las actividades que se desarrollan en el
perfil profesional, para:

1. Preparar el material para la edicion
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En el desempefio de esta funcion, el editor audiovisual:

- Visualiza, descargay cataloga los materiales o insumos (audiovisual, sonoro y/o visual)
recibidos, de acuerdo a un guion o planilla de rodaje/trabajo.

- Realiza la ingesta del material o insumo recibido en el sistema de edicion, contemplando
los distintos formatos de registro y los recursos (equipos y programas informaticos
particulares) a utilizar.
- Organiza, seleccionay jerarquiza el material recibido.
- Sincroniza los materiales de imagen con los materiales sonoros, cuando el registro de
audio se encuentre independiente del registro visual.

2. Editar el material audiovisual

En el desempefio de estafuncion, el editor audiovisual:

- Realiza la edicion en funcién de la consigna de trabajo y posibilidades que brinda el
material, conforme a las necesidades de la pieza audiovisual.

- Realiza la edicion de los materiales, y la edicion de sonido especifica para el material
editado.

- Realiza y administra los recursos gréaficos especfificos (grafismos, placas gréficas y otras
marcas).

- Realiza tareas de postproduccion especificas (composicion de efectos visuales,
correcciones sobre la imagen y el sonido, confeccion de efectos sonoros).

3. Entregar el material audiovisual

En el desempefio de estafuncion, el editor audiovisual:

- Prepara y entrega los materiales de trabajo necesarios para el trabajo coordinado junto a
otros colaboradores.

- Entrega la pieza audiovisual final, segun las pautas técnicas definidas.

- Genera y entrega diferentes copias y versiones de exhibicion de las piezas audiovisuales,
segun las necesidades técnicas y caracteristicas del proyecto.

IV. Referencia del sector profesional del area ocupacional y el ambito de
desempeiio.

El Editor Audiovisual puede incorporarse en cualquier ambito de la produccién audiovisual:
canales de TV de aire, sefiales digitales (television digital terrestre o abierta) o web,
productoras audiovisuales, organizaciones sociales, empresas, sindicatos, universidades,
centros de produccion audiovisual, y cualquier otro tipo de Instituciones o Privados que
requieran su labor.
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Esta capacitado para desempefiarse en las diferentes tareas asociadas a la edicion y
postproduccion de una produccion audiovisual: ordenamiento, jerarquizacién y manipulacion
del material audiovisual, manejo de equipamiento y programas especificos; manipulacion de
elementos de imagen, sonoros y graficos; y la entrega y resguardo del material audiovisual
generado. Esta capacitado para realizar ediciones audiovisuales tanto para eventos sociales y
espectaculos, como para institucionales, publicidades, infomerciales o videoclips. Puede
desempefiar sus funciones en el marco de producciones méas complejas, como ediciones para
ficciones y documentales, para formatos multimediales o web, entre otros.

Puede desempefiarse dentro de un equipo de trabajo o de manera autbnoma, asi como
autogestionar su trabajo para diversas producciones audiovisuales.

V. Capacidades profesionales del Editor Audiovisual

El proceso de formacion habra de organizarse en torno al desarrollo y la acreditacion de un
conjunto de capacidades profesionales que se corresponden con los desempefios descriptos
en el Perfil Profesional.

El Editor Audiovisual esta capacitado para realizar la edicion y post produccion de materiales
audiovisuales con el fin de generar distintas piezas audiovisuales, dependiendo de sus
necesidades particulares en cuanto a estilo, duracion, formato y/o espacio de exhibicion.
Tiene la capacidad de manipular materiales visuales o sonoros complementarios al
audiovisual, generar recursos graficos especificos, efectuar correcciones, y elaborar parte de
la ediciéon sonora, cuando la tarea encomendada asi lo requiera.

Tiene la capacidad de interpretar un guion, listado de tomas o consigna de trabajo, definir
planos a utilizar, resolver de manera auténoma la disposicion del material audiovisual segin
la necesidad del proyecto, administrar recursos y herramientas, preparar recursos y
materiales para el trabajo con terceros, y ejecutar los protocolos necesarios para la entrega,
resguardo y almacenamiento de las piezas audiovisuales generadas a partir de su trabajo.
Capacidades profesionales para el perfil en su conjunto:

En lo especffico, el Editor Audiovisual esta capacitado para:

- Entender las caracteristicas propias de la imagen y el sonido, y del trabajo con y a partir
de ellos.

- Entender las caracteristicas propias de la generacion de la imagen, y del trabajo cony a
partir de ella.

- Comprender las particularidades especfficas y narrativas de la imagen y el sonido.
- Comprender las necesidades y las particularidades especificas y narrativas de cada
proyecto, en lo referido al trabajo con la imagen, para intervenir en la reconstruccion

narrativa de imagen y el sonido.

- Definir y comprender los planos (encuadres, alturas, movimientos, objetivos, etc.)
adecuados para el registro audiovisual.

- Definir y manipular de manera inicial los complementos sonoros (micréfonos, dispositivos

de registro, etc.) necesarios para un correcto registro.
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- Entender las necesidades y las particularidades especificas de cada proyecto, en lo
referido al trabajo con lo sonoro, para intervenir en el registro y postproduccion de los
elementos sonoros, dentro del alcance de su profesion.

- Entender las caracteristicas, narrativas y formales, de los proyectos audiovisuales.

- Reconocer especificidades comunicacionales y narrativas de piezas audiovisuales, en lo
referido a estructura narrativa, estilo, género y formato se refiere.

- ldentificar e interpretar los requerimientos y particularidades de la tarea o proyecto, para
la realizacion autbnoma del registro audiovisual.

- Reconocer necesidades comunicacionales de proyectos audiovisuales, para la
organizacion y manejo del material audiovisual.

- Interpretar y confeccionar documentos con informacion técnica (guias, planillas, plantas
de trabajo, indicaciones de iluminacion, etc.) necesaria o pautada para su labor.

- Visualizar, clasificar, organizar y jerarquizar los materiales visuales, audiovisuales y
sonoros, de acuerdo a un guion o planilla de rodaje/trabajo.

- Operar herramientas y aplicar procedimientos para sincronizar los materiales de imagen
con los materiales sonoros.

- Operar equipos y programas, reconocer y administrar formatos de registro para la
preparacion e ingesta de los materiales visuales, audiovisuales y sonoros, en el sistema de
edicion.

- Seleccionar los materiales visuales, audiovisuales y sonoros que se emplearan para el
proceso de edicion, teniendo en cuenta el guion, o la intencibn comunicacional y/o
narrativa.

- Reconocer las especificidades técnicas de piezas audiovisuales, en tanto normas,
formatos, parametros técnicos de exhibicion, y pantallas de exhibicion se refiere.

- Interpretar, evaluar y resolver consignas de trabajo a partir de las necesidades narrativas
y/o comunicacionales de las piezas audiovisuales para realizar la edicién audiovisual.

- Evaluar necesidades, definir herramientas y soportes técnicos a utilizar, contemplando los
requerimientos narrativos y técnico-especificos de entrega de la pieza audiovisual.

- Manipular herramientas y recursos provistos por programas informéticos especificos para
realizar la edicion audiovisual.

- Confeccionar la banda de imagen y la banda de sonido, pudiendo realizar una mezcla de
sonido inicial.

- Intervenir en la elaboracién del registro y postproduccion de los elementos sonoros y la
banda de sonido, dentro del alcance de su profesion.

- Administrar y realizar recursos graficos especfificos para la edicién audiovisual.

- Efectuar la vinculacion entre programas informaticos especificos de trabajo para la
edicion y los procesos de post produccion.

- Operar herramientas para la generacion de efectos visuales, correccion de color, y

correccion de problemas relacionados con el registro visual 0 sonoro.
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- Administrar el flujo de trabajo de su tarea en relacién a un proyecto audiovisual especifico
o al total de su tarea, y en relacion al trabajo con otros colaboradores.

- Administrar, confeccionar y entregar los materiales e insumos necesarios para el trabajo
junto a otros colaboradores, segun las necesidades y especificaciones técnicas pautadas
para el proyecto.

- Realizar la entrega de la pieza audiovisual final, conforme las necesidades y
especificaciones técnicas pautadas para el proyecto.

- Generar y entregar diferentes versiones del proyecto audiovisual, segin en distintos
formatos y adecuados a requerimientos de distintos canales de exhibicion.

- Trabajar como parte de un equipo respetando los roles y responsabilidades en la
realizacion de un proyecto.

- Trabajar de manera autbnoma, asumiendo distintas responsabilidades dentro de un
proyecto dentro del alcance del perfil profesional.

- Establecer relaciones sociales de cooperacion, coordinacion e intercambio en el propio
equipo de trabajo, con otros equipos de su ambito de trabajo o de otros rubros, que
intervengan con sus actividades.

- Gestionar relaciones que posibiliten la obtencion de empleo y los vinculos que devengan
con los prestadores de servicios.

VI. Estructura modular del trayecto formativo correspondiente al certificado de
Editor Audiovisual

La estructura modular del trayecto curricular de esta figura profesional se organiza sobre la
base de una serie de médulos comunes, de base y gestion que guardan correspondencia con
el campo cientifico — tecnoldgico, y médulos especificos que corresponden al campo de
formacion técnico especifico. En cada uno de estos modulos se desarrollan practicas
formativas de caracter profesionalizante.

Ciertos médulos comunes y especificos del trayecto de Editor Audiovisual son compartidos
con otros trayectos formativos correspondientes a otros perfiles propios de la familia de
Imagen y Sonido, pudiendo acreditarse para mas de un perfil.

Modulos Comunes de Base y de Gestion Horas reloj
Relaciones laborales y orientacion profesional 24hs
Elementos Visuales 24hs
Elementos Sonoros 24hs
Lenguaje Audiovisual 32hs

Modulos Especificos Horas reloj
Herramientas y Técnicas para la Edicion Audiovisual 96hs
Operaciones Narrativas Audiovisuales 48hs
Recursos y Técnicas de la Post Produccion Audiovisual 48hs
Edicion para Producciones Audiovisuales 64hs
| Total Horas Practicas Profesionalizantes | 269hs |
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| Total Horas del trayecto curricular | 360hs |

VIl. Régimen pedagodgico de cursado del trayecto formativo del Editor
Audiovisual

A continuacion se describe el régimen pedagoégico de cursado del trayecto formativo del
Editor Audiovisual, presentando las correlatividades y las posibilidades de cursado simultaneo
de modulos.

Donde se indica correlatividad de cursada indicada, la aprobacion del modulo correlativo sera
condicion para la aprobacion del médulo, no asi para su cursado.

VII.1 Descripcion y sintesis del régimen pedagdgico de cursado:

Tabla de Régimen de Cursado
Para cursar Debe haber cursado Puede estar cursando

- Elementos Visuales

- Elementos Sonoros
Relaciones laboralesy - Lenguaje Audiovisual
orientacién profesional - Herramientas y Técnicas para
la Edicion Audiovisual

- Operaciones Narrativas
Audiovisuales

- Recursos y Técnicas de la Post
- Produccion Audiovisual

- Edicién para Producciones
Audiovisuales

- Elementos Sonoros

- Lenguaje Audiovisual
Elementos Visuales - Relaciones laborales y
orientacion profesional

- Elementos Visuales

- Lenguaje Audiovisual
Elementos Sonoros - Relaciones laborales y
orientacion profesional

- Herramientas y Técnicas para
la Edicion Audiovisual

- Elementos Visuales

- Elementos Sonoros
Lenguaje Audiovisual - Relaciones laborales y
orientacion profesional

- Herramientas y Técnicas para
la Edicion Audiovisual

- Elementos Visuales - Elementos Sonoros
Herramientas y Técnicas - Lenguaje Audiovisual - Relaciones laborales y
orientacion profesional

- Operaciones Narrativas
Audiovisuales

- Edicién para Producciones
Audiovisuales

para la Edicién Audiovisual

- Elementos Visuales - Relaciones laborales y

- Elementos Sonoros orientacion profesional
Operaciones Narrativas - Lenguaje Audiovisual - Herramientas y Técnicas para
Audiovisuales la Edicion Audiovisual

- Recursos y Técnicas de la Post
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Produccién Audiovisual.
- Elementos Visuales - Operaciones Narrativas
- Elementos Sonoros Audiovisuales
Recursos y Técnicas de la - Lenguaje Audiovisual - Relaciones laborales y
Post Produccién - Herramientas y Técnicas orientacion profesional
Audiovisual para la Edicién Audiovisual - Edicién para Producciones
Audiovisuales
- Elementos Visuales - Relaciones laborales y
- Elementos Sonoros orientacion profesional
Edicién para Producciones - Lenguaje Audiovisual - Recursos y Técnicas de la Post
Audiovisuales - Herramientas y Técnicas Produccién Audiovisual.
para la Edicion Audiovisual
- Operaciones Narrativas
Audiovisuales

El cuadro sintetiza las reglas generales de organizacion del cursado del trayecto, identificando
aguellas secuencias que deben respetarse con el fin de garantizar el desarrollo progresivo de
las capacidades profesionales del perfil con un criterio de complejidad creciente.

- El médulo comun de “Relaciones laborales y orientacion profesional” puede cursarse en
cualquier tramo del trayecto.

- Los médulos comunes “Elementos Visuales” y “Lenguaje Audiovisual” se cursan en el
inicio de la trayectoria, y no se establece una secuencia fija de cursado entre ellos.

- El médulo “Elementos Sonoros” podra cursarse simultaneamente con los maodulos
comunes “Elementos Visuales” y “Lenguaje Audiovisual”’, pudiendo cursarse también en
paralelo con el modulo especifico de “Herramientas y Técnicas para la Edicion
Audiovisual”.

- Al inicio del cursado del modulo especifico “Recursos y Técnicas de la Post Produccion”
se debe haber culminado el cursado de los médulos comunes “Elementos Visuales”,
“Elementos Sonoros” y “Lenguaje Audiovisual” y el médulo especifico “Herramientas y
Técnicas para la Edicion Audiovisual”.

- EI moédulo especifico “Recursos y Técnicas de la Post Produccion” es posible de cursarse
en paralelo con los modulos especificos de “Operaciones Narrativas Audiovisuales” y
“Edicion para Producciones Audiovisuales”.

- El médulo especifico “Operaciones Narrativas Audiovisuales” es posible de cursarse en
paralelo con los médulos especificos de “Herramientas y Técnicas para la Edicion
Audiovisual”, “Recursos y Técnicas de la Post Produccion”.

- Al inicio del cursado del modulo especifico “Operaciones Narrativas Audiovisuales” se
debe haber culminado el cursado de los moédulos comunes “Elementos Visuales”,
“Elementos Sonoros” y “Lenguaje Audiovisual”.

- Al inicio del cursado del mdédulo especifico “Edicion para Producciones Audiovisuales” se
debe haber culminado el cursado de los moédulos comunes “Elementos Visuales”,
“Elementos Sonoros” y “Lenguaje Audiovisual” y el médulo especifico “Herramientas y
Técnicas para la Edicion Audiovisual”.

- El modulo especifico “Edicion para Producciones Audiovisuales” es posible de cursarse
en paralelo con el médulo especifico “Recursos y Técnicas de la Post Produccién”

Los ejemplos 1 y 2 del siguiente apartado modelizan opciones de implementacién en base a
estas correlatividades.

Por otra parte, para la implementacion del trayecto en Centros de Formacién Profesional que
presenten necesidades de organizacion del cursado, condicionadas por aspectos

institucionales especificos y fundamentados, las reglas descriptas podran flexibilizarse en los
siguientes casos:

IF-2019-05188915-GCABA-DGPLEDU

pagina 7 de 35



- Los mobdulos “Elementos Visuales” y “Lenguaje Audiovisual’ podran cursarse
simultdneamente con el mdédulo especifico “Herramientas y Técnicas para la Edicién
Audiovisual’, siempre y cuando la planificacion de los dos primeros asegure una
articulacion de ensefianzas que posibilite el correcto desarrollo del tercero. Esta posibilidad
de simultaneidad en ningln caso habilitara que los médulos comunes “Elementos Visuales”
y “Lenguaje Audiovisual” puedan cursarse posteriormente al modulo especifico
“Herramientas y Técnicas para la Edicion Audiovisual”.

- ElI modulo especifico “Operaciones Narrativas Audiovisuales” podra cursarse
simultdneamente con el modulo especifico “Edicion para Producciones Audiovisuales”,
siempre y cuando la planificaciéon del primero asegure una articulacion de ensefianzas que
posibilite el correcto desarrollo del segundo. Esta posibilidad de simultaneidad en ningun
caso habilitara que el médulo “Operaciones Narrativas Audiovisuales” pueda cursarse

posteriormente al médulo “Edicion para Producciones Audiovisuales”.

El ejemplo 3 del siguiente apartado modeliza una opcién de implementacion haciendo uso de
estas flexibilidades.

VII.2 Ejemplos de cursado por tramos:

Para clarificar esquemas posibles de composicion y secuencias del cursado, se ejemplifican
opciones de organizacion del trayecto en estructuras de tramos, de distinta concentracion y

extension.
EJEMPLO 1
Elementos Visuales Lenguaje Audiovisual
(24hs) (32hs)
Primer Elementos Sonoros
Tramo (24hs) Herramientas y Técnicas parala
(224hs) Operaciones Narrativas Edicion Audiovisual
Audiovisuales (96hs)
(48hs)
Recursos y Técnicas de la
Post Produccién Audiovisual
Segundo (48hs) Edicién para Producciones
Tramo Relaciones del trabajo y Audiovisuales
(136hs) orientacién profesional (64hs)
(24hs)
EJEMPLO 2
Elementos Lenguaje Elementos Sonoros
Visuales Audiovisual (24hs)
(24hs) (32hs)
Herramientas y Técnicas para la Edicion Audiovisual
(96hs)
ERTE Operaciones Narrativas Recursos y Técnicas de la Post
Tramo Audiovisuales Produccion Audiovisual
(48hs) (48hs)
Ediciéon para Producciones Relaciones del trabajo y
Audiovisuales orientacion profesional
(64hs) (24hs)
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EJEMPLO 3
Elementos Visuales Lenguaje Audiovisual
Primer (24hs) (32hs)
Elementos Sonoros
UEIE (24hs) Herramientas y Técnicas parala
(200hs) Relaciones del trabajo y Edicion Audiovisual
orientacion profesional (96hs)
(24hs)
Recursos y Técnicas de la
Post Produccion Audiovisual
Segundo (48hs) Operaciones Narrativas
Tramo Edicion para Producciones Audiovisuales
(160hs) Audiovisuales (48hs)
(64hs)

VIIl. Préacticas formativas profesionalizantes:

El disefio curricular del trayecto de Editor Audiovisual define un conjunto de préacticas
formativas profesionalizantes, que deben garantizarse a partir de un espacio formativo
adecuado, con todos los insumos necesarios y simulando un ambiente real de trabajo para
mejorar la significatividad de los aprendizajes. La institucion educativa podra optar, mediante
acuerdos con otras organizaciones socio productivas del sector profesional, el desarrollo de
practicas formativas profesionalizantes en el ambito externo a la institucion educativa.

En todos los casos, las practicas deben ser organizadas, implementadas y evaluadas por el
centro de formacion profesional y estaran bajo el control de la propia institucion educativa y de
la respectiva autoridad jurisdiccional, quien a su vez certificard la realizacion de las mismas.

Se recomienda que una cantidad de horas proporcionales a un 30% de las practicas
profesionalizantes, sean actividades realizadas en espacios externos al dictado del trayecto,
pudiendo ser practicas que articulen actividades propias de los CFP o bien espacios ajenos a
las Instituciones, debidamente pautadas por los docentes.

Las préacticas pueden asumir diferentes formatos pero sin perder nunca de vista los fines
formativos que se persigue con ellas. La implementacion y el desarrollo del trayecto de Editor
Audiovisual deberan garantizar la realizacion de las practicas profesionalizantes definiendo en
el disefio curricular los recursos necesarios para las mismas. Dichas practicas resultan
indispensables para poder evaluar las capacidades profesionales definidas en cada maédulo
formativo.

IX. Trayecto curricular: Definicion de médulos

IX.1 Denominacién de médulo: ELEMENTOS VISUALES

Tipo de Mdédulo: comun de base
Carga horaria: 24 horas reloj
Carga horaria de Practicas formativas de caracter profesionalizante: 15 horas reloj
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Presentacion:

El médulo Elementos visuales es un modulo de base, correspondiente a los trayectos
formativos de la familia profesional de Imagen y Sonido. Integra contenidos y desarrolla
practicas formativas vinculadas a los saberes fundamentales referidos a principios visuales
para la generacion de imagenes fijas y en movimiento. Un segundo aspecto abordado en el
maodulo refiere a las caracteristicas formales y procedimentales iniciales para la generacién de
esas imagenes.

En conjunto dichos saberes se articulan a partir de las especificidades en torno a la
generaciéon de imégenes, en particular con las siguientes capacidades profesionales

referidas al perfil profesional:

e Entender las caracteristicas propias de la generacion de la imagen, y del trabajo con'y
a partir de ella.

¢ Intervenir en la confeccion de la imagen visual.

e Comprender las particularidades especfficas y narrativas de la imagen.

El presente modulo serd de cursado obligatorio para los estudiantes de diferentes trayectos
relacionados con el sector profesional de Imagen y Sonido.

Para el presente modulo, se define la seleccién y el tratamiento de los siguientes contenidos
de laformacion, presentados en 3 bloques:

El bloque Composicidn selecciona saberes y conocimientos relacionados con los principios
y fundamentos de la construccion de la imagen, ya sea fija 0 en movimiento. El abordaje de
estos contenidos se realiza desde una aproximacion teorico-practica, que permite apropiarse
de las nociones béasicas que conforman la composicion visual.

El bloque Espacio visual selecciona saberes y habilidades para la generacion de imagenes,
ya sea fijas 0 en movimiento, incluyendo un conjunto de saberes de base sobre aspectos
relacionados con la organizacion y construccion del espacio visual y las variables
intervinientes, a partir de las herramientas propias del sector (camaras, objetivos fotograficos,
luces, etc.). Se desarrollan en este bloque practicas relacionadas con la experimentacion
practica en la realizacion de imagenes fijas y en movimiento.

Por ultimo, el bloque Lenguaje visual, se centra en los tipos de relaciones de la imagen con
otras disciplinas visuales, sus usos y sus funciones en forma y en la comunicacion. En este
bloque se realizan practicas tendientes a la observacion e indagacion sobre las imagenes.

En relacién con las practicas formativas de caracter profesionalizante, se definen como un eje
de la propuesta pedagdgica para el ambito de la FP. Ellas sitian al participante frente a
problematicas que efectivamente surgen en las actividades propias de los perfiles y se
organizan a nivel de cada modulo formativo.

En el cursado del mdédulo los estudiantes realizaran préacticas formativas de:

e Observacion y andlisis de la imagen visual, tanto fija como en movimiento, abordando
casos y referencias de otras formas visuales y audiovisuales.

e Exploracion y experimentacion practica en la construccion de la imagen, a partir de
elementos, principios y parametros constitutivos de la imagen.

Los objetivos de aprendizaje a tener en cuenta para la evaluacion al finalizar el cursado del
maodulo de Elementos Visuales seran:
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e Identificar y analizar caracteristicas generales sobre los principios y los fundamentos
compositivos de la imagen.

e Identificar y aplicar los elementos, las herramientas formales y los saberes
procedimentales, en el proceso de la elaboracion de una imagen fija 0 en movimiento.

Blogues de contenidos Practicas formativas profesionalizantes
Bloque “ Composicion”: -Observacion y  experimentacion de
Composicién de la imagen: elementos, | imdgenes fijas (diversas acciones vy
formas, color, textura, iluminacion. situaciones), identificando  tipo  de
Fundamentos de la composicién: puntos | encuadre, valor de planos, angulacion,
fuertes, equilibrio. altura, posicion de cadmaray punto de vista.

Imagen fija. Imagen en movimiento. L L . .
-Generacion de imagenes fijas a partir de

distintos criterios de trabajo con el espacio

Bloque “Espacio visual”: : e
visual y la composicion.

Formato/aspecto de ratio. Encuadre.

Planos: tipos y valores de plano, | -Observacion y experimentacion de imagen
posiciones de cdmara (angulacion, altura, | en movimiento sobre una accién acotada,

movimientos de camara). identificando tipo de encuadres, valores de
Objetivos  fotografico (normal, angular, | planos, angulaciones, alturas, posiciones
teleobjetivo). de camara y puntos de vista. Generacion
Luces (natural-artificial / alta luz- baja | de imagen en movimiento a partir de
luz). Punto de vista. distintos criterios de trabajo con el espacio

o visual y la composicion.
Bloque “Lenguaje visual”:

Aportes de la pintura y la historieta. -Visualizacién de ejemplos pictéricos e

Tipos de imagen: periodistica, _h|si[or|etas. Ar|1aI|s_|s£ y (l:orl?_p?ra_tc;on de
publicitaria, retrato, paisaje, experimental, | 'Magenes conla pintura 'y la historeta.

social, ~ cinematografica - ficcion, | - Visualizacion comparativa de imagenes
documental, televisiva. fijas y/o escenas de piezas audiovisuales

de diferentes tipos y géneros.

- Generacion de una imagen que explore
las posibles relaciones con una pintura,
una secuencia de historieta 0 una imagen
audiovisual.

IX.2 Denominacion de médulo: ELEMENTOS SONOROS

Tipo de Médulo: Comun de Base

Carga horaria: 24 horas reloj

Carga horaria de Practicas formativas de caracter profesionalizante: 15 horas reloj

Presentacion:

El moédulo Elementos sonoros es un Médulo de base, correspondiente a los trayectos
formativos dentro de la Familia de imagen y sonido.

Integra contenidos y desarrolla practicas formativas vinculadas a los saberes fundamentales
referidos a los principios sonoros y a sus vinculos con el audiovisual. Un segundo aspecto

abordado en este modulo refiere a las caracteristicas formales y procedimentales iniciales
para el registro y la manipulacién del sonido.
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En conjunto dichos saberes se articulan con las especificidades en torno a la generacion y al
trabajo con el elemento sonido, en particular con las siguientes capacidades profesionales

referidas al perfil profesional:

e Entender las caracteristicas propias del sonido, y del trabajo con y a partir de él.

e Definir y manipular de manera inicial los complementos sonoros (micréfonos,
dispositivos de registro, etc.) necesarios para un correcto registro.

¢ Intervenir en la elaboracion del registro sonoro, dentro del alcance de su profesion.

El presente modulo serd de cursado obligatorio para los estudiantes de diferentes trayectos
relacionados con el sector profesional de Imagen y Sonido.

Para el presente moadulo, y desde el punto de vista del contenido de la formacion, se define
la seleccion y el tratamiento de los siguientes contenidos, presentados en 3 bloques:

El bloque Percepcion sonora selecciona conocimientos relacionados con la percepcion del
sonido, los saberes y las habilidades vinculadas con las cualidades del sonido, la escuchay la
fuente sonora. El abordaje de estos contenidos se realiza desde una aproximacion teorico-
practica que permite apropiarse de las nociones vinculadas con las caracteristicas y las
cualidades del sonido, como saberes iniciales para el trabajo con el elemento sonoro.

El blogue Técnicas de grabacion agrupa conocimientos en relacion con los saberes y las
habilidades relacionados con los elementos y los recursos especificos involucrados en el
registro sonoro, y con las caracteristicas del sonido desde el aspecto del registro. Este bloque
incorpora practicas vinculadas con la exploracion del registro, la indagacion de los recursos, y
la experimentacion practica de la captura y la manipulacion del sonido.

Por ultimo, el bloque Recursos expresivos, se centra en el abordaje inicial de las funciones
expresivas que el sonido y la banda sonora otorgan al relato audiovisual. En este bloque se
realizan précticas tendientes a la indagacion y el reconocimiento de los elementos sonoros, y
los saberes abordados en los bloques anteriores puestos en practica, a partir de la escuchay
la visualizacion de fragmentos audiovisuales.

En relacién con las practicas formativas de caracter profesionalizante, se definen como un eje
estratégico de la propuesta pedagodgica para el ambito de la FP. Ellas sitan al estudiante
frente a problematicas que efectivamente surgen en las actividades propias del perfil, y se
organizan a nivel de cada mddulo formativo.

En el cursado del modulo los estudiantes realizaran précticas formativas:

e En la identificacién, escucha y analisis de los elementos sonoros, abordando sus
caracteristicas, cualidades y funciones, como recurso propio y como elemento en
relaciéon con lo audiovisual.

e En la exploracion y experimentacion practica sobre lo sonoro, a partir de los
elementos, categorias, principios y parametros constitutivos del sonido.

Los objetivos de aprendizaje a tener en cuenta para la evaluacion al finalizar el cursado del
modulo de Elementos Sonoros seran:

e Identificar elementos, conceptos y procedimientos dentro del proceso de registro del
sonido y la manipulacién sonora.

e Identificar y analizar caracteristicas generales acerca de las categorias sonoras y los
recursos expresivos del sonido.
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Bloques de contenidos Précticas formativas profesionalizantes

Bloque “Percepcion sonora” - Exploracion y escucha de diferentes
Cualidades del sonido: frecuencia, | cualidades del sonido.

amplitud, espectro, envolvente. Altura, | _ Registro y exploracion de las cualidades

intensidad, timbre. Duracion, espacio. | sonoras a partir de diversos elementos
Fase, periodo y ciclo. SONOoS.

Tipos de escucha. Acusmatica-Escucha
Directa. Punto de escucha. Fuente
sonora.

Unidades de medida (decibeles y hertz).

-Realizacion de tomas con tipos distintos
micréfonos, identificando su  tipo, su
respuesta en frecuencia y su patron polar.

Bloque “Técnicas de grabaciéon”
Micréfonos:  tipos  (condensador y
dinamicos). Patrones polares de los
micréfonos (omnidireccional, cardioide,
supercardioide, hipercardioide, y
bidireccional), y respuesta en frecuencia.
Rango dindmico, niveles operacionales,
conectores y cables. Escalas sonoras de
medicion. Instrumentos de medida: VU
meter (vimetro), peak meter (medidor de
picos digital).

-Realizacion de préacticas de conexionado y
toma de nivel identificando problemas
inherentes al rango dindmico (ruido,
distorsion).

- Visualizacién comparativa de fragmentos

Blogue “Recursos expresivos” audiovisuales con y sin sonido;

Elementos y fendmenos sonoros: ruidos
(naturales, mecanicos, humanos),
musica, silencio.

Elementos de la banda sonora: ambiente,
foleys, didlogos (on / off), efectos
sSonoros, musica (diegética -
extradiegética). Caracteristicas y
funciones propias del sonido en la
television y el cine, y otros medios.

-Escucha comparativa de fragmentos
audiovisuales sin imagen.

-Visualizacion y escucha de fragmentos
audiovisuales correspondientes a distintos
géneros para su comparacion desde el
punto de vista del sonido.

IX.3 Denominacién de modulo: LENGUAJE AUDIOVISUAL

Tipo de mddulo: comun de base

Carga horaria: 32 horas reloj

Carga horaria de Practicas formativas de caracter profesionalizante: 22 horas reloj

Presentacion:

El modulo de Lenguaje audiovisual es un modulo de base, correspondiente a los trayectos
formativos de la familia profesional de Imagen y Sonido.

Integra contenidos y desarrolla practicas formativas vinculadas a los saberes fundamentales
referidos a la construccion del relato audiovisual. Un segundo aspecto abordado en este

modulo refiere a las caracteristicas formales y procedimentales iniciales para la elaboracion
de una pieza audiovisual.
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En conjunto dichos saberes se articulan con las especificidades en torno al registro y la
manipulaciéon del audiovisual, y en particular con las siguientes capacidades profesionales

referidas al perfil profesional:

e Entender las caracteristicas, narrativas y formales, de los proyectos audiovisuales.
Interpretar y confeccionar documentos con informacién técnica (guias, planillas,
plantas de trabajo, indicaciones de iluminacién, etc.) necesaria o pautada para su
labor.

e Reconocer necesidades comunicacionales de proyectos audiovisuales, para la
organizacion y manejo del material audiovisual.

El presente modulo serd de cursado obligatorio para los estudiantes de diferentes trayectos
relacionados con el sector profesional de Imagen y Sonido.

Para el presente mdadulo, y desde el punto de vista del contenido de la formacion, se define
la seleccion y el tratamiento de los siguientes contenidos, presentados en 2 bloques:

El blogue Escritura se centra en el abordaje inicial de las nociones generales del lenguaje
audiovisual y la especificidad de la escritura audiovisual, seleccionando saberes y
conocimientos relacionados con la narrativa, la compresion del guion, los géneros y formatos,
en términos de guion escrito y piezas audiovisuales ya finalizadas. Se desarrollan en este
bloque practicas relacionadas con la visualizacién y el analisis de ejemplificaciones, la
experimentacion procedimental en escritura y la realizacion audiovisual.

Por ultimo, el bloque Gramética se centra en el abordaje inicial de las nociones relacionadas
con la forma del discurso audiovisual y sus particularidades; sobre los elementos, los
principios ordenadores y los procedimientos implicados en la construcciony reconstruccion de
lo narrativo. El abordaje de estos contenidos se realiza desde una aproximacion tedrico-
practica, que permite apropiarse de las nociones vinculadas con las caracteristicas y las
cualidades del relato audiovisual, elaborando breves montajes con imégenes fijas y en
movimiento.

En relacién con las practicas formativas de caracter profesionalizante, se definen como un eje
de la propuesta pedagdgica para el ambito de la FP. Ellas sitian al participante frente a
problematicas que efectivamente surgen en las actividades propias de los perfiles y se
organizan a nivel de cada modulo formativo.

En el cursado del médulo los estudiantes realizaran Practicas formativas:

e En la identificacion, visualizacion, escucha y andlisis de los elementos y recursos
formales del lenguaje audiovisual, abordando sus caracteristicas, particularidades y
funciones.

e En la exploracion y experimentacion practica sobre la forma y el relato audiovisual, a
partir de los elementos, recursos, principios generadores y ordenadores del lenguaje
audiovisual.

Los objetivos de aprendizaje a tener en cuenta para la evaluacion al finalizar el cursado del
modulo de Lenguaje Audiovisual seran:

e Identificar y analizar caracteristicas generales de las formas, estructuras y recursos de
la escritura audiovisual.

e Identificar y analizar caracteristicas generales sobre la manipulacion de los elementos
visuales y sonoros, Y la construccion del discurso audiovisual.

e Conocer procedimientos de caracter general para el registro, manejo de material y
confeccion de piezas audiovisuales.
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Bloques de contenidos | Practicas formativas profesionalizantes

“ . ” - Visualizacion comparativa de fragmentos
Bloqugl Escr_ltur_a audiovisuales, a partir de una oposicion
Narracion: historia, relato, estructura | formal o de contenido (ficcion/documental —
argumental 'y estructura dramatica. | géneros-  formatos  cinematograficos,

Conflicto. ] televisivos y multimediales). Indagacién
Geéneros: ficcion - documental. Géneros sobre los aspectos argumentales y

especificos: drama, comedia, SUSpPenso, | gramaticos.
terror.

Formatos televisivos y multimediales
Guion literario. Caracteristicas formales

- Lectura y analisis de fragmentos breves
de guion (literario y técnico). Ildentificacion
de particularidades formales, separacion de

generales. |

Guion técnico, storyboard. € ementos.. ) _ _

Caracteristicas formales generales. - Elaboracion de un guion técnico a partir
de una secuencia breve. Elaboracion de un
story-board a partir de una secuencia

Bloque “ Graméatica” breve.

Espacio - tiempo, representacion. - Visualizacion comparada de secuencias,

Continuidad narrativa (de imagen Y | indagando sobre los aspectos formales y

sonido). Elipsis. de montaje de diferentes fragmentos

Ritmo (interno - externo) y duracion. audiovisuales.

EIementps visuales - elementos sonoros | _ toma de fotografias fijas a partir de un

y montaje. guion. Elaboracién de Plantas.

Tipos y relaciones del montaje.

Audiovision: relaciones entre la imagen y
el sonido. Banda sonora. Campo sonoro,
plano sonoro. Sonido diegético y

-Montaje de la secuencia fotografica, segun
orden temporal de la accion, sobre
plataforma de edicion de baja complejidad.

extradiegético. - A partir de un material audiovisual dado,

Ejes y raccord. Plantas de cadmara y | montaje de la secuencia, siguiendo guion,

plantas de accion. sobre plataforma de edicion de baja
complejidad.

IX.4 Denominacion del médulo: RELACIONES LABORALES Y ORIENTACION
PROFESIONAL

Tipo de modulo: coman

Carga horaria: 24 horas reloj

Carga horaria de Practicas formativas de caracter profesionalizante: 3 horas reloj

Presentacion:

El médulo comun Relaciones laborales y orientacion profesional tiene, como propésito
general, contribuir a la formacién de los estudiantes del ambito de la Formacion Profesional
inicial en tanto trabajadores, es decir sujetos que se inscriben en un sistema de relaciones
laborales que les confiere un conjunto de derechos individuales y colectivos directamente
relacionados con la actividad laboral. Se trata de un modulo de cursado y aprobacion
obligatorios para todos los trayectos del sector Imagen y Sonido.

La propuesta curricular selecciona un conjunto de conocimientos que combinan tematicas
generales del derecho y las relaciones laborales, con otros que intentan brindar, a los
estudiantes, informacién relevante del sector de actividad profesional que es referencia del
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trayecto formativo especifico, aportando a la orientacion profesional y formativa de los
trabajadores.

Este modulo se orienta al desarrollo de las siguientes capacidades profesionales referidas
al perfil profesional:

e Trabajar como parte de un equipo respetando los roles y responsabilidades en la
realizacion de un proyecto.

e Trabajar de manera autbnoma, asumiendo distintas responsabilidades dentro de un
proyecto dentro del alcance del perfil profesional.

e Establecer relaciones sociales de cooperacion, coordinacion e intercambio en el propio
equipo de trabajo, con otros equipos de su ambito de trabajo o de otros rubros, que
intervengan con sus actividades.

o Gestionar relaciones que posibiliten la obtencion de empleo y los vinculos que
devengan con los prestadores de servicios.

Para el presente modulo, y desde el punto de vista del contenido de la formacion, se define
para el agrupamiento, la seleccion y el tratamiento de los contenidos los siguientes bloques:

En el bloque Derecho del trabajo y relaciones laborales los nicleos centrales se organizan
en el contrato de trabajo y la negociacion colectiva. A partir de ellos, se abordan
conocimientos referidos a la dimension legal del contrato de trabajo, los derechos que se
derivan de la relacion salarial y aquellos que se niegan mediante formas precarias de vinculo
contractual; a la vez que las dimensiones que hacen al contrato de trabajo un hecho colectivo,
gue se constituye a través de instancias de representacion, conflicto y acuerdo colectivo. Se
brinda especial atencion al conocimiento de los convenios colectivos sectoriales, que rigen en
cada actividad.

El bloque Orientacion profesional y formativa tiene, como referencia central, el sector de
actividad profesional y econémica que corresponde a la figura profesional asociada al trayecto
formativo especfifico. Se aborda una caracterizacion sectorial en términos economicos,
tecnoldgicos, de produccion y empleo, que permita a los estudiantes conocer los ambitos de
insercion potenciales, los posibles recorridos formativos y profesionales dentro del sector, con
el propésito de orientacion.

En relacién a las préacticas formativas de caracter profesionalizante, se definen como unos de
los ejes estratégicos de la propuesta pedagdgica para el ambito de la FP, el situar al
participante en los ambitos reales de trabajo con las probleméticas caracteristicas de
desempefio ocupacional/profesional.

Las Préacticas formativas que se proponen para este médulo se organizan en torno a la
presentacion de casos caracteristicos y situaciones probleméticas del sector profesional. Se
espera que el trabajo con este tipo de practicas permitan el analisis y el acercamiento a la
complejidad de las teméticas propuestas, evitando de esta manera un abordaje netamente
expositivo.

Los objetivos de aprendizajes a tener en cuenta para la evaluacion al finalizar el cursado
del modulo de “Relaciones laborales y orientacion profesional” seran:

e Reconocer las normativas de aplicacion en el establecimiento de contratos de trabajo
en el sector, los componentes salariales del contrato y los derechos asociados al
mismo.

e Reconocer y analizar las instancias de representacion y negociacion colectiva
existentes en el sector, y los derechos individuales y colectivos involucrados en dichas
instancias.
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Reconocer y analizar las regulaciones especificas de la actividad profesional en el

sector, en aquellos casos en que existan tales regulaciones.

Relacionar posibles trayectorias profesionales, con las opciones de formacion

profesional inicial y continua en el sector de actividad.

encuentra realizando.

Descubrir las posibles trayectorias profesionales y formativas a partir de la que se

Bloques de Contenidos

Practicas formativas profesionalizantes

Bloque “Derecho del trabajo vy
relaciones laborales”

Representacion y negociacion
colectiva:

Sindicatos: caracteristicas organizativas.
Representacion y organizacion sindical.
El convenio colectivo como ambito de
las relaciones laborales. Concepto de
paritarias. ElI papel de la formacién
profesional inicial y continua en las
relaciones laborales.

Contrato de trabajo:

Relacion salarial, Trabajo registrado y no
registrado. Modos de contratacion.
Flexibilizacion laboral y precarizacion.
Seguridad social. Riesgos del trabajo y
las ocupaciones. La formacion
profesional inicial y continua como
derecho de los trabajadores. La
formacion profesional como dimension
de la negociacién colectiva y las
relaciones laborales.

Bloque *“Orientacién profesional y
formativa”

Sectores y subsectores de actividad
principales que componen el sector
profesional. Empresas: tipos vy
caracteristicas. Rasgo central de las
relaciones de empleo en el sector:
Ocupaciones y puestos de trabajo en el
sector profesional: caracteristicas
cuantitativa y  cualitativas.  Mapa
ocupacional. Trayectorias tipicas y
relaciones funcionales. Mapa formativo
de la FP inicial y continua en el sector
profesional y su correspondencia con los
roles ocupacionales de referencia.
Regulaciones  sobre el ejercicio
profesional: habilitacién profesional e
incumbencia.

Andlisis de casos y situaciones
problematicas de las relaciones laborales
en el sector profesional.

Algunas tematicas sugeridas que deberan
estar presente en el o los casos y/o la
situacién problematica:

- Conflicto salarial y/o condiciones de
trabajo - Trabajo registrado / Trabajo no
registrado.

- Flexibilizacién y precarizacion laboral -
Condiciones y medio ambiente del trabajo

- Ejercicio profesional y responsabilidades
gue se desprenden de las regulaciones de
la actividad.

- Roles y trayectorias ocupacionales, y el
papel de la FP inicial y continua en el
sector profesional.

Las fuentes recomendadas para el
tratamiento de las tematicas sugeridas y
la seleccion de casos y/o situaciones
problematicas, podrian ser: material
periodistico, estatutos sindicales, actas
paritarias, convenio colectivo de trabajo,
informacion  estadistica  laboral vy
econdmica, documentos historicos,
documentos normativos, entre otros.

Elaboracion de carpetas de antecedentes
profesionales.

Realizar actividades de archivo vy
organizacion de la informacién obtenida
para una buena presentacion de los
servicios a ofrecer.
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IX.5 Denominacion de médulo: HERRAMIENTAS Y TECNICAS PARA LA EDICION
AUDIOVISUAL

Tipo de modulo: especifico

Carga horaria: 96 horas reloj

Carga horaria de Practicas formativas de caracter profesionalizante: 82 horas reloj

Presentacion:

El modulo de Herramientas y Técnicas para la Edicion Audiovisual es un madulo
especifico, referenciado en actividades propias del perfil profesional del Editor Audiovisual.

Integra contenidos y desarrolla practicas formativas vinculadas a los conocimientos y los
procedimientos fundamentales en lo que refiere a la preparacion y manipulacién de materiales
e insumos visuales y sonoros, mediados a través del manejo de programas informéticos
especfificos para la edicién de la imagen (fija 0 en movimiento) y el sonido.

En conjunto dichos saberes se articulan con las especificidades en torno a la evaluacion y
preparacion de los materiales para la edicion audiovisual, la manipulacion y organizacion de
dichos insumos, y la operacién de herramientas y secuencias de trabajo mediadas por los
programas informaticos especificos, y en particular con las siguientes capacidades
profesionales referidas al perfil profesional:

e Reconocer las especificidades técnicas de piezas audiovisuales, en tanto normas,
formatos, parametros técnicos de exhibicion, y pantallas de exhibicion se refiere.

e Evaluar necesidades, definir herramientas y soportes técnicos a utilizar, contemplando
los requerimientos narrativos y técnico-especificos de entrega de la pieza audiovisual.

e \Visualizar, clasificar, organizar y jerarquizar los materiales visuales, audiovisuales y
sonoros, de acuerdo a un guion o planilla de rodaje/trabajo.

e Operar equipos y programas, reconocer y administrar formatos de registro para la
preparacion e ingesta de los materiales visuales, audiovisuales y sonoros, en el
sistema de edicion.

e Operar herramientas y aplicar procedimientos sincronizar los materiales de imagen
con los materiales sonoros.

e Manipular herramientas y recursos provistos por programas informéticos especificos
para realizar la edicion audiovisual.

e Confeccionar la banda de imagen y la banda de sonido, pudiendo realizar una mezcla
de sonido inicial.

e Administrar el flujo de trabajo de su tarea en relacion a un proyecto audiovisual
especifico o al total de su tarea, y en relacién al trabajo con otros colaboradores.

e Administrar, confeccionar y entregar los materiales e insumos necesarios para el
trabajo junto a otros colaboradores, segun las necesidades y especificaciones técnicas
pautadas para el proyecto.

e Realizar la entrega de la pieza audiovisual final, conforme las necesidades y
especificaciones técnicas pautadas para el proyecto.

Para el presente médulo, y desde el punto de vista del contenido de la formacion, se define
la seleccion y el tratamiento de los siguientes contenidos, presentados en 4 bloques:

El bloque Sistemas de Edicion se centra en el abordaje del equipamiento especifico en
relacion a la estacion de trabajo (isla de edicién), tanto en sus herramientas informaticas
fisicas como en los soportes informaticos de programacion, las herramientas anexadas a las
estaciones de trabajo, y los sistemas de edicién (lineal y no lineal) que se despliegan a través
de ellas. Se desarrollan en este blogue practicas relacionadas con el reconocimiento,
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montaje y conexionado de la estacion de trabajo, y la manipulacion de sus componentes y
herramientas.

Un segundo bloque Flujos de Trabajo se centra en el abordaje de las nociones
relacionadas al trabajo de reconocimiento y manipulacion de los insumos de trabajo -en tanto
elementos visuales y sonoros- a partir de sus sistemas, normas y formatos; el reconocimiento
del sistema de edicion a partir de la manipulacion de los insumos; y por dltimo en las
operaciones y secuencias de preparacion e ingesta de los insumos en el sistema de edicion.
A la par, aborda saberes relacionados con la documentacion técnica especifica relacionada
con la tarea y trabajo. El abordaje de estos contenidos se realiza desde una aproximacion
practica a partir de situaciones de ejecucion y operacion de interfaces y sistemas de trabajo,
y del accionar con y a partir de los insumos, presentando diversas situaciones modelo de
reconocimiento, evaluacion y manipulacion con los insumos y la documentacion adjunta al
proyecto audiovisual.

Un tercer bloque Operaciones de edicion no-lineal se centra en el abordaje de las nociones
relacionadas en lo especifico con las operaciones y funciones mediadas por los sistemas
informaticos de edicion, y el trabajo y manipulacién de los insumos de trabajo dentro del
sistema, tendientes a la administracion y jerarquizacion de los insumos para la construccion
de sentido audiovisual. Las préacticas que se desarrollan en este médulo estan relacionadas
con las operaciones practicas mediadas por el sistema de edicién en tanto implementacion de
recursos y herramientas, manipulando los insumos en secuencias de trabajo pautadas a
través de guias.

Por dltimo, el cuarto bloque Finalizacién y Entrega se centra en el abordaje de las nociones
y procedimientos relacionados con la culminacion del proyecto audiovisual, en tanto la
administracion de los insumos Yy los protocolos de trabajo a partir del sistema informatico de
edicion, el paso del insumo de trabajo a proyecto audiovisual finalizado, y el egreso del
proyecto del sistema de edicién. En este bloque se desarrollan practicas relacionadas con la
ejecucion de protocolos de trabajo para el conformado final de la pieza audiovisual, y el
egreso de la misma del sistema de edicion.

En relacion con las préacticas formativas de caracter profesionalizante, se definen como un eje
de la propuesta pedagodgica para el ambito de la FP. Ellas sitian al participante frente a
problematicas que efectivamente surgen en las actividades propias de los perfiles y se
organizan a nivel de cada médulo formativo.

En el cursado del mdédulo los estudiantes realizaran préacticas formativas:

e En la identificacion, manipulacién, reconocimiento y funcionamiento de las partes,
recursos y herramientas de las estaciones de trabajo y los sistemas de edicion, junto
a sus complementos en soporte fisico o programético.

e En la exploracion, experimentacion y reconocimiento de la funcionalidad practica de
las recursos y herramientas de las plataformas y sistemas informaticos para la edicion
audiovisual.

e En el reconocimiento, manipulacién e implementacién de los insumos de trabajo por
dentro y fuera del sistema informatico para la edicién audiovisual.

e En la ejecucién de operaciones de organizacion, jerarquizacién y manipulacion de los
insumos de trabajo dentro del sistema informéatico para la edicién audiovisual.

Los objetivos de aprendizaje a tener en cuenta para la evaluacion al finalizar el cursado del
modulo de Herramientas y Técnicas para la Edicion Audiovisual seran:

e Identificar y manipular los recursos, funciones, elementos y accesorios de las

estaciones de trabajo, en tanto soportes fisicos como informaticos.
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e Reconocer los sistemas, normas, procesos y secuencias de trabajo y transformacion
de los insumos de trabajo (elementos visuales y sonoros), para su preparacion y
manipulacion dentro de los sistemas informaticos para la edicion audiovisual.

e Identificar, implementar y manipular los recursos, herramientas y técnicas provistas
por los sistemas informaticos para la edicion audiovisual.

e Tener la facultad de analizar, evaluar, organizar y jerarquizar los insumos de trabajo y
los recursos informaticos —en tanto sistemas y herramientas- frente a situaciones
especfificas de trabajo.

Bloques de Contenidos Préacticas formativas profesionalizantes

BLOQUE: Sistemas de Edicion -Exploracion de conexionado  de
Edicion lineal y no lineal: sistemas de | hardware, software y periféricos para
hardware y de software. Diversas | captura y manipulacion de imagen vy
herramientas y requerimientos para la | sonido.

edicion no lineal. Distintos softwares
especificos para la edicion audiovisual. | -Analisis y preparacion para la ejecucion
Configuraciones y conexiones. | del proyecto, evaluando los
Sistemas de almacenamiento Yy | requerimientos formales y técnicos.
transporte de materiales y datos.
Herramientas complementarias a la Isla | -Evaluacion del material provisto a partir

de Edicion. del visionado, y evaluacion de las

Usos responsables de los equipos; | necesidades procedimentales a

mantenimiento y fallos. implementar a partir de la consigna de
trabajo.

BLOQUE: Flujos de trabajo
Documentacion _ técnica: escaletas, | -A partir de un material audiovisual dado,
guiones y planillas auxiliares. Desglose | realizar el planillaje, desglose para la
para la edicion. Minutado (timecode). edicion. Clasificaciones de los materiales.

Sistemas, normas: diferentes formatos y | -Ingesta de materiales sobre plataforma
normas de video analégico y digital. | de edicion digital con diversas normas y
Video entrelazado y video progresivo. | formatos. Compatibilidad y
Resoluciones y relaciones de aspecto | estandarizacion.

del cuadro y de pixeles; cadencias.
Normas de definicibn:  Definicion | -Exploraciéon comparativa de diversas
estandar (SD), alta definicion (HD), Full | interfaces de programas y plataformas
HD (HDTV), Ultra HD (UHDTV —4,6,8K) | digitales de edicién. Ejecucion de
Principios de Audio Digital: Formatos sin | acciones iniciales: armado de proyecto,
Compresion 'y con Compresion., | Importacién de clips, imagenes y de
Profundidad en Bits, Frecuencia de | proyectos, captura de video desde medios
Muestreo, Codificacién y Compresion. digitales.

Digitalizacion y Codificacion: | - Practicas sobre el timeline: organizacion
digitalizaciéon de formatos, codecs de | y manipulacion de los Clips de video y/o
video y audio; compresion y relacion | de audio en el panel del Proyecto.

entre calidad de imagen o sonido y

cantidad de informacion. -Practicas sobre el timeline, de

Conversion y compresion de laimageny | exploraciones de las herramientas —

el sonido. funcion y operacion- de las plataformas de
edicion.

Ingesta y Preparacién del material:
Captura o importacion del material | -Practicas de operaciones de edicion y
original a la plataforma de edicion. | enlace, a partir de la manipulacion de
Modos y procesos de captura. | imagen y sonido, mediadas por las
Importacion de archivos. herramientas y funciones de los softwares
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Preparacion y operaciones previas:
clasificacion y organizacion de material.
Proyectos, bines, clips, secuencias.
Diferencia entre plano, toma, escena,
bloque. Sincronizacion de imagen vy
sonido. Gestién de discontinuidades e
interrupciones.

Identificacién, marcado y etiquetado de
tomas validas.

Organizacion de clips. Procedimientos
de identificacion, seleccion, clasificacion
y ordenamiento de materiales

BLOQUE: Operaciones de ediciéon no-
lineal.

Operaciones de edicion: nocion de linea
de tiempo (timeline); funciones bésicas
de los Sistemas de Edicion No-Lineales.
Canales de imagen y de sonido, capas,
administracion y gestion.

Reproduccion; marcacion de puntos de
entrada y salida.

Opciones de capa (posicion, rotacion,
escala y opacidad). Tipos de keyframes.
Administracion del espacio de trabajo.
Importacion, Previsualizacion, Render y
Exportacion.

Operaciones de Enlace de Imagen:
Aplicacion de Corte directo y de Enlaces
(fundidos). Marcadores.

Aplicacion y administracion de efectos y
transiciones.

Operaciones _a _partir _del Sonido:
Sincronizacién de imagen y audio.
Rango dinamico, umbrales, decibel (dB).
Diferentes tipos de dBs.

Administracion de canales de sonido:
ambiente, dialogos, musica, efectos.
Incorporacion de locucion. Beep de
sincronizacion.

Aplicacién de corte y enlace sonoro.
Ajuste de niveles. Marcadores.
Aplicacion y administracion de efectos y
transiciones.

BLOQUE: Finalizacion y Entrega
Administracion de materiales a partir de
diferentes plataformas de edicion.
Sistemas y protocolos de intercambio de
material.

Preparacion de los materiales
destinados al intercambio con otras
plataformas y/o terceros. Soportes y
formatos de intercambio entre

especificos.

-Practicas de montado de diversas
secuencias a partir de una consigna
(escenas de dialogo, escena de ficcidn,
escena documental, escena de nota
periodistica, etc) en plataforma de edicién
no-lineal, a partir de diferentes
operaciones de enlace y manipulaciéon de
la imagen y el sonido.

-Desde una guia/consigna de trabajo y el
material  audiovisual dado evaluar las
caracteristicas comunicativas y expresivas
del material, seleccionando las técnicas y
recursos de edicion necesarios.

.-Préacticas de administracion y
conformacion de materiales, pasando por
diferentes programas digitales de edicion

-Préacticas de descarga y exportacion del
material audiovisual. Diferentes formatos
de exportacion.
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plataformas. Pre-armado de banda
sonora |y preparacion para Su
intercambio para posproduccion de
sonido.

Conformado. Mantenimiento del
estandar de calidad.

Descarga de contenidos.

IX.6 Denominacién de modulo: OPERACIONES NARRATIVAS AUDIOVISUALES
Tipo de modulo: especifico

Carga horaria: 48 horas reloj

Carga horaria de Practicas formativas de caracter profesionalizante: 40 horas reloj

Presentacion:

El médulo de Operaciones Narrativas Audiovisuales es un modulo especifico, referenciado
en actividades propias del perfil profesional del Editor Audiovisual.

Integra contenidos y desarrolla practicas formativas vinculadas a las caracteristicas narrativas
del lenguaje audiovisual en relacion con los proyectos audiovisuales; y a los procesos y
estrategias de administracién de los recursos, técnicas y herramientas provistas por las
plataformas y sistemas informaticos de edicién audiovisual para la construccién de piezas
audiovisuales, y en particular con las siguientes capacidades profesionales referidas al perfil

profesional:

e Entender las caracteristicas, narrativas y formales, de los proyectos audiovisuales.
Comprender las necesidades y las particularidades especificas y narrativas de cada
proyecto, en lo referido al trabajo con la imagen, para intervenir en la reconstruccion
narrativa de imagen y el sonido.

e Reconocer necesidades comunicacionales de proyectos audiovisuales, para la
organizacion y manejo del material audiovisual.

e Reconocer especificidades comunicacionales y narrativas de piezas audiovisuales, en
lo referido a estructura narrativa, estilo, género y formato se refiere.

e \Visualizar, clasificar, organizar y jerarquizar los materiales visuales, audiovisuales y
sonoros, de acuerdo a un guion o planilla de rodaje/trabajo.

e Seleccionar los materiales visuales, audiovisuales y sonoros que se emplearan para el
proceso de edicion, teniendo en cuenta el guion, o la intencidbn comunicacional y/o
narrativa.

¢ Manipular herramientas y recursos provistos por programas informéticos especificos
para realizar la edicion audiovisual.

¢ Realizar la edicion audiovisual en funcién de la consigna de trabajo y las necesidades
narrativas y/o comunicacionales de la pieza audiovisual.

Para el presente modulo, y desde el punto de vista del contenido de la formacion, se define la
seleccion y el tratamiento de los siguientes contenidos, presentados en 3 bloques:

El bloque Operaciones para la Estructuracion Audiovisual se centra en el abordaje de las
especificidades en relacion a la estructuracion y técnica vinculadas con las operaciones
expresivas del lenguaje audiovisual. Se desarrollan en este bloque practicas relacionadas con
la visualizacién y el andlisis de piezas audiovisuales, y con la manipulacion de los insumos de
trabajo en relacién a ejercer operaciones expresivas y comunicacionales tendientes a la
construccion de una pieza audiovisual.
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Un segundo bloque Vision y Edicion se centra en el abordaje de las nociones relacionadas
a los factores formales de la construccion de la imagen audiovisual y su incidencia en la
manipulacion del insumo para la construccion de una pieza audiovisual. El abordaje de estos
contenidos se realiza desde una aproximacion practica a partir de las situaciones de
implementacién de las operaciones, mediados por el programa informatico para la edicion
audiovisual, tendientes a la construccién narrativa de la pieza audiovisual.

Un dltimo bloque Audiovisién y Edicién aborda saberes en torno a los elementos y
operaciones sonoras que constituyen la construccion sonora de una pieza audiovisual, en
tanto funciones procedimentales, estructurales y expresivas El abordaje de estos contenidos
se realiza desde una aproximacion practica a partir de las situaciones de implementacion de
las operaciones, mediados por el programa informético para la edicion audiovisual, tendientes
a la construccion narrativa de la pieza audiovisual.

En relacién con las practicas formativas de caracter profesionalizante, se definen como un eje
de la propuesta pedagdgica para el a&mbito de la FP. Ellas sitian al participante frente a
problematicas que efectivamente surgen en las actividades propias de los perfiles y se
organizan a nivel de cada modulo formativo.

En el cursado del mdédulo los estudiantes realizaran préacticas formativas:

e En el reconocimiento, analisis y evaluacion de las caracteristicas formales y
estructurales de la narrativa y forma audiovisual.

e En la ejecucién de operaciones de organizacion, jerarquizacion y manipulacion de los
insumos de trabajo dentro del sistema informatico para la edicion audiovisual, con
especial énfasis en operaciones narrativas.

Los objetivos de aprendizaje a tener en cuenta para la evaluacion al finalizar el cursado del
modulo de Operaciones Narrativas Audiovisuales seran:

e Reconocer las especificidades y funcionalidades vinculadas a las Estructuras
Audiovisuales.

e Reconocer las especificidades y funcionalidades vinculadas a las operaciones y
técnicas de estructuracion audiovisual, medidas por el sistema informético de edicion.

e |dentificar, manipular y ejecutar herramientas y secuencias de trabajo propias de los
sistemas de edicion audiovisual, en funcion de la implementacion de operaciones
narrativas especificas.

Bloques de Contenidos Practicas formativas profesionalizantes

BLOQUE: Operaciones para la| -Visualizacién comparativa de fragmentos

Estructuracion Audiovisual audiovisuales. Indagaciéon e identificacion
Estructura Narrativa: introduccion, | de los aspectos narrativos.
desarrollo, desenlace. Estructura

Argumental. Conflicto.
-A partir del registro con camaras de video,
Estructura audiovisual: fragmentacion y | efectuar una escena continua (Montaje en
reconstruccion; la idea de transparencia. | Camara)

El plano/toma, la escena, la secuencia.

Técnicas de Tiempo-Espacio: - A partir de un material dado, montaje en
Tipos de Tiempos: Tiempo presente, | plataforma de edicion no-lineal de diversas
tiempo pasado (flashback), tiempo futuro | secuencias, manipulando la imagen vy el
(flashfoward), tiempo cancelado o | sonido.
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suprimido  (elipsis), tiempo alterado
(ralentado, acelerado).

El Tiempo y la estructura: lineal o | -Andlisis y evaluacion de requerimientos
cronoldgica, invertida, paralela, alterna. accesorios al material dado (materiales
El Espacio y la estructura: Relaciones | visuales, sonoros y audiovisuales,
entre planos, funciones, efectos y | procesos, softwares, etc.) para
posibilidades. cumplimentar el proyecto audiovisual.
Rupturas de las Operaciones Narrativas
(saltos de ejes, Jump-cut, saltos
temporales). - A partir de un mismo material original
El tiempo sonoro: El tiempo lineal | audiovisual dado, montaje en plataforma
coherente. Retardos y anticipaciones | de edicion no-lineal de diversas
temporales. secuencias que den cuenta de variaciones
El espacio sonoro: El punto de escucha., | en las operaciones espacio-temporales
El plano sonoro. La perspectiva sonora. | tanto en la banda de imagen como en la
banda de sonido, efectuando propuestas y
BLOQUE: Vision y Edicion rupturas de las operaciones.

Factores que inciden en el corte:
movimiento, zonas de cuadro,
desplazamientos, ocultamientos,
entradas y salidas, sonido, mdusica. | -Practicas de montaje de secuencias
Ritmo interno y externo. Eje de accion. segun consigna de trabajo, a partir de
diversas operaciones de corte y enlace,

BLOQUE: Audiovision y Edicion que prioricen las posibilidades formales de
Elementos Sonoros: didlogos, | los planos, tanto en la banda de imagen
efectos/ruidos, musica, silencio. como en la banda de sonido, como

Elementos de la Banda Sonora: | recurso de enlace.
ambiente, foleys, didlogos (on / off),
efectos sonoros, musica. -Practicas de montaje de secuencias
Operaciones sobre el sonido: edicion de | segun consigna de trabajo, a partir de
didlogos, edicion de efectos, edicion de | diversas operaciones sobre el sonido y
musica. banda sonora.

Funciones estructurales y expresivas de
la banda sonora. La percepcion de las | -Elaboracién de un proyecto audiovisual,
formas sonoras: Continuidad. Factores | segun estructura narrativa dada, a partir
de separacion. Factores de enlace. de diversos materiales (visuales, sonoros y
audiovisuales), seguin una guia de trabajo.

IX.7 Denominacion de médulo: RECURSOS Y TECNICAS DE LA POST PRODUCCION
AUDIOVISUAL

Tipo de modulo: especifico

Carga horaria: 48 horas reloj

Carga horaria de Practicas formativas de caracter profesionalizante: 40 horas reloj

Presentacion:

El modulo de Recursos y Técnicas de la Post Produccién Audiovisual es un modulo
especfifico, referenciado en actividades propias del perfil profesional del Editor Audiovisual.

Integra contenidos y desarrolla practicas formativas en torno a las operaciones de generacion
y manipulacion de recursos graficos, efectos y/o correccion de aspectos vinculados a la
imagen y el sonido desarrolladas en una etapa posterior a confeccion de la banda de imagen
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y de sonido, y en particular con las siguientes capacidades profesionales referidas al perfil
profesional:

Entender las caracteristicas, narrativas y formales, de los proyectos audiovisuales.

e Entender las necesidades y las particularidades especfificas de cada proyecto, en lo
referido al trabajo con lo sonoro, para intervenir en el registro y postproduccion de los
elementos sonoros, dentro del alcance de su profesion.

e Operar equipos y programas, reconocer y administrar formatos de registro para la
preparacion e ingesta de los materiales visuales, audiovisuales y sonoros, en el
sistema de edicion.

e Manipular herramientas y recursos provistos por programas informéticos especificos
para realizar la edicién audiovisual.

e Operar herramientas para la generacion de efectos visuales, correccion de color, y
correccién de problemas relacionados con el registro visual o sonoro.

e Administrar y realizar recursos graficos especificos para la edicion audiovisual.

e Efectuar la vinculacién entre programas informéticos especificos de trabajo para la
edicién y los procesos de post produccion.

e Administrar, confeccionar y entregar los materiales e insumos necesarios para el
trabajo junto a otros colaboradores, segun las necesidades y especificaciones técnicas
pautadas para el proyecto.

e Administrar el flujo de trabajo de su tarea en relaciébn a un proyecto audiovisual
especifico o al total de su tarea, y en relacion al trabajo con otros colaboradores.

Para el presente modulo, y desde el punto de vista del contenido de la formacion, se define la
seleccién y el tratamiento de los siguientes contenidos, presentados en 4 bloques:

El bloque Efectos, Rotulaciones y Grafismos se centra en el abordaje de las nociones en
relacién a los insumos, las herramientas y las operaciones a partir de ellas, relacionadas con
la manipulacion de elementos visuales y la creacién de grafismo, marcas, y efectos que
inciden sobre lo visual de la banda de imagen de la pieza audiovisual. Se desarrollan en este
bloque préacticas relacionadas con el reconocimiento de las particularidades de los insumos, la
generacion de los mismos, y la exploracion y operacion de los programas informéticos
vinculados a las operaciones especificas de creacion y administracién de estos insumos
visuales.

Un segundo bloque Efectos, Composicion y Retoque de Imagen se centra en el abordaje
de las nociones relacionadas con las herramientas, operaciones y procedimientos para la
correcciéon de la imagen, y con la generacion y composicion de efectos visuales, a partir de
programas informaticos especificos para la post produccion visual centrados en la gestion y
administracion de canales, capas y mascaras. El abordaje de estos contenidos se realiza
desde una aproximacion practica a partir de las situaciones de implementacion de las
operaciones, mediados por el programa informético para la post produccién audiovisual,
tendientes a la generacion de efectos, composiciones especificas y correcciones de una
pieza audiovisual.

Un tercer bloque Correccidn de color se centra en el abordaje de las nociones relacionadas
a los factores que inciden sobre la colorimetria de la imagen y las operaciones en relacion a la
modificacién de dichos parametros. El abordaje de estos contenidos se realiza desde una
aproximacion practica a partir de las situaciones de implementacién de las operaciones,
mediados por el programa informatico y las herramientas especificas para la alteracion y
correccion del parametro de color de la imagen visual de una pieza audiovisual.

Un ultimo Efectos y Correccion de Sonido aborda saberes en torno a los elementos
sonoros, los insumos, y las operaciones sonoras que constituyen el procesamiento sonoro y
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la construccion de efectos sonoros para una pieza audiovisual. El abordaje de estos
contenidos se realiza desde una aproximacion practica a partir de las situaciones de
implementacion de las operaciones, mediados por el programa informatico para la edicion de
sonido, tendientes a la elaboracion de efectos y correccion de sonidos para la banda sonora
de la a pieza audiovisual.

En relacién con las practicas formativas de caracter profesionalizante, se definen como un eje
de la propuesta pedagdgica para el ambito de la FP. Ellas sitian al participante frente a
problematicas que efectivamente surgen en las actividades propias de los perfiles y se
organizan a nivel de cada modulo formativo.

En el cursado del mdédulo los estudiantes realizaran practicas formativas:

e En la operacion de programas informaticos especificos para la manipulacion, creacion
y gestion de insumos y efectos visuales, dentro de la banda de imagen de una pieza
audiovisual.

¢ En la identificacion de problemas dentro de la banda de imagen y la banda de sonido
de una pieza audiovisual, y la administracion de soluciones a través de la operacion de
programas informaticos especificos.

e En la operacion de programas informaticos especificos para la creacion y gestion de
efectos y correcciones dentro de la banda de imagen y de la banda de sonido de una
pieza audiovisual.

Los objetivos de aprendizaje a tener en cuenta para la evaluacion al finalizar el cursado del
madulo de recursos y Técnicas de la Post Produccion Audiovisual seran:

e Reconocer las especificidades de los insumos visuales para la generacion de
rotulaciones, marcas y grafismos, operar su manipulacién y gestion dentro de una
pieza audiovisual a partir de los programas informaticos especificos.

e Reconocer y ejecutar las especificidades y funcionalidades vinculadas a las
operaciones y técnicas de generacion y composicion de efectos, para la banda de
imagen y de sonido, medidas por el sistema informético de edicion.

e Reconocer y ejecutar las especificidades y funcionalidades vinculadas a las
operaciones y técnicas para las correcciones y resoluciones de problemas dentro de la
banda de imagen y sonido, medidas por el sistema informatico de edicion.

Bloques de Contenidos Practicas formativas profesionalizantes

BLOQUE: Efectos, Rotulacion y |- Exploracién de interfaces y plataformas
Grafismos digitales para la correccion de la imagen y

Plataformas, herramientas y aplicaciones | el sonido en edicion. Ejecucion de

para la creacion de efectos particulares, | acciones
grafismo y rotulacion:

Configuracién y requisitos del sistema
para aplicaciones especificas de edicion
de efectos especiales, fotografia, grafismo
y rotulacion.

Formatos de Imagen. Importacion vy
exportacion imagenes. Canales alfa.

BLOQUE: Efectos,
Retoque de Imagen.
Edicién vertical: canales (tracks) y capas
(layers); gestion de canales, capas y
mascaras. Transparencia y canal alfa;

Composicion 'y

iniciales de las interfaces y
plataformas.

-Précticas de resolucion de problemas de
la imagen y el sonido, segun consigna, a
partir de softwares especificos de
correccion.

- Précticas, a partir de consigna sobre
necesidad especifica del proyecto, sobre
animacion en la gréfica, composicion
visual, e integracion de softwares gréaficos.

-Exploracion comparativa de diversas
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recortes, chroma key. Superposicion e

incrustacion. Retogques de imagen,
correcciones.

Estabilizacion de imagen.

Interpolacion  espacial 'y  temporal.
Herramientas de movimiento.

Emparentamiento de capas.Transiciones.
Mascaras fijas y animadas con curvas.
Recortes por crominancia y luminancia:
Luma key, Chroma Key. Efectos vy
animacion de texto. Efectos particulares
de retoque de luz, distorsiones, control de
imagen, etc.

Cortinillas (Wipes), multipantallas,
Retiming (aceleracién — desaceleracion)

BLOQUE: Correccion de Color.
Dosificacion de color (grading). Valores
técnicos standards, empate de tomas y
correccion de color.

BLOQUE: Efectos y Correccion de
Sonido.

Sfx: Uso de
ambientes.
Efectos sonoros.

librerias de efectos vy

interfaces de programas y plataformas
digitales de edicion.

-Ejecucion de acciones iniciales para
composicion por capas en la linea de
tiempo, pre composiciones, modos de
capa, track matte.

-Animacién mediante fotogramas clave,
curvas de animacion.

Transformaciones, distorsiones y
deformaciones. Jerarquias entre capas.
Filtros de imagen. Claves (Keys) de
transparencia.

-Ejercitacion a partir de distintas
consignas de necesidades de efectos
sobre la imagen audiovisual, a partir de
softwares especificos.

-Ejercitacion de resolucion de: correccion
de color, correccion de luz.

-Ejercitacion de resolucion de: niveles de
sonido, imperfecciones de captacién de
sonido.

Procesadores de espectro; reductores de
ruido, procesadores de tiempo,
Distorsionadores. Empate y ecualizacion.
Conversion de formatos y correccion de
niveles. Mezcla: Niveles y Espacialidad.
Mono. Stereo. Surround.

IX.8 Denominacion de médulo: EDICION PARA PRODUCCIONES AUDIOVISUALES
Tipo de modulo: especifico

Carga horaria: 64 horas reloj

Carga horaria de Practicas formativas de caracter profesionalizante: 52 horas reloj

Presentacion:

El médulo de Edicion para Producciones Audiovisuales es un modulo especifico,
referenciado en actividades propias del perfil profesional del Editor Audiovisual.

Integra contenidos y desarrolla practicas formativas en torno a las especificidades y
caracteristicas narrativas del lenguaje audiovisual, los géneros, formatos, estructuras y estilos
en los que se organizan la produccion de los proyectos audiovisuales; y la administracion de
las herramientas, procesos, recursos, operaciones y técnicas de edicion y post produccion
para la construccion y entrega de piezas audiovisuales de narrativas especificas dentro del
ambito de la produccion audiovisual, mediadas por sistemas informaticos de edicion
audiovisual, y en particular con las siguientes capacidades profesionales referidas al perfil
profesional:

e Entender las caracteristicas, narrativas y formales, de los proyectos audiovisuales.
IF-2019-05188915-GCABA-DGPLEDU

pagina 27 de 35



e Comprender las necesidades y las particularidades especificas y narrativas de cada
proyecto, en lo referido al trabajo con la imagen, para intervenir en la reconstruccion
narrativa de imagen y el sonido.

e Reconocer necesidades comunicacionales de proyectos audiovisuales, para la
organizacion y manejo del material audiovisual.

e Reconocer especificidades comunicacionales y narrativas de piezas audiovisuales, en
lo referido a estructura narrativa, estilo, género y formato se refiere.

e Seleccionar los materiales visuales, audiovisuales y sonoros que se emplearan para el
proceso de edicion, teniendo en cuenta el guion, o la intenciébn comunicacional y/o
narrativa.

e Interpretar, evaluar y resolver consignas de trabajo a partir de las necesidades
narrativas y/o comunicacionales de las piezas audiovisuales para realizar la edicion
audiovisual

e Manipular herramientas y recursos provistos por programas informaticos especificos
para realizar la edicién audiovisual.

e Generar y entregar diferentes versiones del proyecto audiovisual, en distintos formatos
y adecuados a requerimientos de distintos canales de exhibicion.

Para el presente mdodulo, y desde el punto de vista del contenido de la formacion, se define la
seleccién y el tratamiento de los siguientes contenidos, presentados en 3 bloques:

El bloque Estructuracion y Estilo Audiovisual se centra en el abordaje de las
especificidades de la estructura narrativa audiovisual y sus diferentes estilos y géneros, en
especial en relacion a la identificacion de particularidades para la produccién y confeccion de
piezas audiovisuales. Se desarrollan en este bloque préacticas relacionadas con la
visualizacion y el analisis de piezas audiovisuales de diversas caracteristicas, y con la
manipulacion de los insumos de trabajo en relacibn a ejercer operaciones expresivas y
comunicacionales tendiente a la construccibn de piezas audiovisuales e diversas
caracteristicas.

Un segundo bloque Estructuracion y Formato Audiovisual se centra en el abordaje de las
nociones relacionadas a los factores formales y tipologicos de la construccion de piezas
audiovisuales, en tanto las caracteristicas y normas propias del &mbito de las producciones
audiovisuales, en relacion a la identificacion de particularidades para la produccion y
confeccion de piezas audiovisuales. Se desarrollan en este bloque practicas relacionadas con
la visualizacion y el analisis de piezas audiovisuales, y con la manipulacion de los insumos de
trabajo en relaciobn a ejercer operaciones expresivas y comunicacionales tendiente a la
construccion de una pieza audiovisual.

Un ultimo bloque Flujos de Trabajo aborda saberes en torno a las técnicas y secuencias de
trabajos propias del ambito de la produccién audiovisual, en tanto parametros y estandares de
trabajo, secuencias de trabajo y entrega de piezas audiovisuales. El abordaje de estos
contenidos se realiza desde una aproximacion practica a partir de las situaciones de
implementacion de las operaciones, mediados por el programa informatico para la edicion
audiovisual, tendientes a la construccion narrativa de la pieza audiovisual.

En relacién con las practicas formativas de caracter profesionalizante, se definen como un eje
de la propuesta pedagdgica para el ambito de la FP. Ellas sitian al participante frente a
problematicas que efectivamente surgen en las actividades propias de los perfiles y se
organizan a nivel de cada modulo formativo.

En el cursado del mdédulo los estudiantes realizaran préacticas formativas:

e En el reconocimiento, andlisis y evaluacion de las caracteristicas estructurales de las
producciones audiovisuales, y de su forma y narrativa.
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e En la ejecucion de operaciones de organizacion, jerarquizacion y manipulacion de los
insumos de trabajo dentro del sistema informatico para la edicion audiovisual, con
especial énfasis en la elaboracion de diversas producciones audiovisuales
reconocibles dentro del ambito profesional.

e En la confeccion de piezas audiovisuales para una diversidad de &mbitos y
funcionalidades, segin normas y secuencias de trabajo propias del ambito profesional.

Los objetivos de aprendizaje a tener en cuenta para la evaluacion al finalizar el cursado del
modulo de Edicion para Producciones Audiovisuales seran:

e Reconocer y operar sobre las caracteristicas formales y expresivas vinculadas a las
estructuras narrativas y argumentales de las producciones audiovisuales.

e Reconocer y operar sobre las especificidades formales vinculadas a las distintas
producciones audiovisuales, segun el @mbito de produccion. operaciones y técnicas
de estructuracion audiovisual, medidas por el sistema informético de edicion.

e Identificar, jerarquizar y manipular los insumos de trabajo, en funcion de la
construccion de piezas audiovisuales regidas por estructuras propias del ambito de
produccion.

e Identificar, manipular y ejecutar las herramientas propias de los sistemas de edicién
audiovisual, en funcion de la implementacién de normas, parametros y secuencias de
trabajo, para la construccion de piezas audiovisuales identificables segin su &mbito de
produccion.

Bloques de Contenidos Practicas formativas profesionalizantes

BLOQUE: Estructuracién y Estilo
Audiovisual -Visualizacion comparativa de fragmentos
Estructura Narrativa: Estructura | audiovisuales. Indagacion e identificacion

Argumental y Estructura Dramatica. La
idea temética y la idea argumental.
Trama o evento principal y subtrama o
evento secundario.

Estilos de estructura: ficcionales, no-
ficcionales, informativas, eventos,
musicales, publicitarias o promocionales,
no-argumentales.

Estructuras y géneros:

Tipos de contenidos audiovisuales
Géneros de Ficcién: comedia, drama.
Subgéneros de ficcién: drama, comedia,
musical, melodrama, policial, fantastico,
terror, aventuras, western, bélico.
Géneros de No-Ficcién: documental

Géneros Informativos: reportaje,
entrevista, didactico
Géneros Televisivos: telenovela,

magazine, noticiero
Géneros Publicitarios — Promocionales:

comerciales, informerciales, Spot,
anuncios,

Géneros de Entretenimiento: show,
competicion, concurso, sketch
humoristico, acontecimiento  social,

de los aspectos narrativos y draméticos.

-Visualizacién comparativa de fragmentos
audiovisuales. Indagacion e identificacion
de los diferentes estilos de estructura, sus
elementos disimiles e iguales, listando
caracteristicas compartidas.

-Visualizacion comparativa de fragmentos
audiovisuales. Indagacion e identificacion
de los diferentes géneros, sus elementos
disimiles e iguales, listando caracteristicas
compartidas.

- A partir de un material dado, montaje en
plataforma de edicion no-lineal de diversas
secuencias audiovisuales, dando cuenta
de variaciones en estructura, estilos y
género.

-Elaboracibn de distintos  proyectos
audiovisuales, segun estructura narrativa,
de estilo y género dada, a partir de
diversos materiales (visuales, sonoros y
audiovisuales), segun una guia de trabajo.

-Practica de montaje readaptando un
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acontecimiento deportivo, | proyecto audiovisual a distintas
acontecimiento cultural. estructuras, estilos y géneros, dando
Géneros Mixtos cuenta de las posibilidades narrativas y
comunicacionales.

BLOQUE: Estructuraciéon y Formato

Audiovisual -Practica de montaje de “reversionado”,
Tipo de producciéon por su duracion: | adaptando una estructura audiovisual a
Largometraje, Mediometraje/Telefilm, | diversos subproductos derivados para

Cortometraje, Capitulo/ Episodio (serie), | distintas pantallas y formatos.
Spot, Clip
-Préacticas de descarga y entrega de
Tipo de produccion por su género: | secuencias audiovisuales: conformados,
ficcion, documental, informativo, | exportaciones, normas, parametros de
entretenimiento, publicidad. calidad, formatos; segun diferentes
necesidades de entrega del trabajo
Tipo de Producciéon por su ambito o | (soporte fisico o digital), y necesidad de

medio de exhibicion: sala | exhibicion.
cinematogréfica, television, Web,
SocialMedia.

BLOQUE: Flujos de Trabajo:

Técnicas Y flujos de trabajo en la edicion
offline: conformado y exportacién, segun
formatos y pantallas de exhibicién.
Mantenimiento del estandar de calidad.
Masterizacion. Normas PPD (Preparado
para difusion o emision).

Descarga de contenidos y copias con
soporte fisico.

Generacion del master y copias de
exhibicién/entrega del proyecto. Copia
de seguridad y copia de resguardo

X. Referencial de ingreso:

Se requerird del ingresante la formacion de Educacién Secundaria Bésica, acreditable a
través de certificaciones oficiales del Sistema Educativo Nacional (Ley N.° 26.206).

Para los casos en que los estudiantes carezcan de la certificacion mencionada, se
implementaran dispositivos de apoyo, evaluacion y reconocimiento de los conocimientos
correspondientes a la Educacion Secundaria Basica necesarios para el aprendizaje especifico

de las capacidades profesionales definidas en el trayecto de Editor Audiovisual. (Art 18 Ley N
26058 — Puntos 32, 33 y 34 Resolucién CFE N 13/07).

XI. Entorno formativo:

Tabla de relacion entre los espacios formativos y los modulos de cada trayecto.
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Aula Aula
Técnica Taller
“Pafiol de | “Estudio-

Equipos” Set”

Taller
de Aula
Edicion

MODULOS

Relaciones
Laboralesy
Orientacién
Profesional

X

MODULOS

COMUNES Elementos Visuales

Elementos Sonoros

Lenguaje
Audiovisual
Herramientasy
Técnicas para la
Edicion
Audiovisual

Operaciones
Narrativas x x
MODULOS A;diovisuales
. ecursos y
ESPECIFICOS Técnicas de la Post
Produccion
Audiovisual
Edicién para
Producciones
Audiovisuales

XXX
XXX

X X | X X XXX
X X | X X XXX

Caracteristicas generales de los espacios

Para la definicibn de la superficie de los espacios se establece como conjunto las
dimensiones que intervienen en las condiciones de ensefianza: el mobiliario, los diferentes
recursos didacticos necesarios y los elementos complementarios.

Para las préacticas de ensefianza a desarrollarse en los talleres se requiere una superficie de 2
m? como minimo por estudiante, conformando grupos que no excedan una relacion de 12
estudiantes por docente.

En cuanto al dictado de los mdédulos especificos, y cuando los grupos de trabajo sean
superiores en nuamero y de acuerdo con la estructura adoptada por cada CFP para la
implementacién y cursado del trayecto, es conveniente contar un docente auxiliar.

Los espacios formativos afectados al trayecto de Editor Audiovisual seran también

compartidos para el dictado de otros médulos — Comunes y/o especificos- correspondientes a
diversas figuras de la familia de Imagen y Sonido.

Caracteristicas particulares de los espacios

1) Aula:

Se entiende como el espacio para el dictado de las clases tedrico-practicas.

Este espacio formativo debe contar con lo siguiente:
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e Mobiliario (sillas, mesas). Se recomienda la utilizacion de mobiliario modular para
permitir la reconfiguracion del mismo con la finalidad de facilitar el trabajo individual o

en grupos.
e Conexion a Internet.
e Pizarra.

e Television.

e Pantalla.

e Proyector.

e Cables de conexionado.

e Computadora portatil (Laptop).

e Equipo de sonido — monitores/parlantes de sonido

e Gabinete para albergar el equipamiento, manuales, componentes necesarios para
lograr que el dictado de las clases sea operativo y eficiente.

¢ Recursos didacticos: videoteca — fichas de trabajo — Biblioteca con bibliografia
especifica en distintos tipos de soporte.

2) Aula Técnica " Pafol de Equipos”:

Se propone como el espacio propio para el almacenamiento de los equipamientos especificos
de camara, iluminacién y sonido, dispuestos para su revision, conexion, verificacion,
exploracion y guardado.

Se recomienda un espacio amplio y proximo o interconectado con el Aula Taller “Estudio-Set”,
dotado de un mobiliario propio para el almacenamiento del equipamiento como estanterias,
canastos, espacios de guarda, una mesada de revision, etc. Este espacio debe permitir el
reconocimiento, la operacion y seleccion de diferentes instrumentos y herramientas técnicas.

El Aula Técnica debera contar con la climatizacion adecuada y el conexionado eléctrico
correspondiente, asi como las medidas de resguardo y seguridad correspondientes.

Este espacio formativo debe contar con el siguiente equipamiento:

CAMARAS DE VIDEO Y FOTOGRAFIA

Céamara Digital Réflex Profesional (DSLR)

Camarade video (estandar de calidad Brodcasting)

Set de Objetivos para video y fotografia fija, de acuerdo a cada camara.
Tarjetas de Memoria compatibles con cada camara

ACCESORIOS DE Y A LA CAVARA
e Baterias correspondientes a cada camara
Cargadores de baterias correspondientes a cada camara.
Parasol de cadmara correspondiente a cada caAmara.
Filtros (UV y Polarizadores) correspondientes a cada camara.
Exposimetro
Luz de camara
Bolso para camara
Proteccion para lluvia (raincover), segin modelo de camara.
Remoto de foco
Remoto de camara
Monitor Externo a Camara
Monitor de forma de onda (osciloscopio) y vectorscopio
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e Monitor — Grabador
¢ Clagueta — Pizarra
e Cartillas (Gris Medio - Back/Front focus — Resolucién de video)

GRIPERIA DE CAMARA
e Tripode
Estrella
Shoulder Rig
Slider
Dolly Cam
Rotula Cabezal para Fotografia

LUCES
e Set de luces Tungsteno (Fresnel)
e Set de luces Fluorescente
e Setde luces LED
e Softhoxs

ACCESORIOS Y GRIPERIA DE LUCES

Pie/Tripode de iluminacion (diversos pesos y alturas)

Dimmer - atenuador

Gelatinas — filtros

Pantallas FLEX reflectoras (blanca, negra, dorada, plateada)
Estructura Tamizadores

Telén Tamizadoras (blanca, stopsilk, dorada, negra, verde, azul)
Pinzas: Maffer, Cocodrilo, Pelicano

Rotulas y Barracuda

Porta Isopor e Isopor

Marcos (1x1)

Banderas.

Portafondo portatil y fondos (papeles/telas).

Tablero Trifasico

Cables: Alargues — lineas trifasicas — zapatillas — bolsas de arena.

MICROFONOS
e Microfono Condensador.
Micréfono Dinamico
Micréfono Boom
Kit de Micréfonos corbateros inalambricos UHF-VHF (receptor y transmisor)
Micréfono para DSLR

ACCESORIOS Y GRIPERIA DE Y PARA MICROFONOS
e Grabadora portétil digital de campo de 2 canales

Mixers portatiles de 4 canales

Auriculares.

Cables Canon plug y mini-plug.

Cable xlr/xIr

Cafa — Extension

Suspension elastica

Pistol Grip

Paraviento.

Zeppeling

Adaptadores / Conectores.

Cables balanceados.
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Pie de micréfono.

Pilas recargables y cargador de pilas.

Tarjetas de Memoria, correspondientes a cada soporte de grabacién (SD — CFC)
Funda y correa para mixer portéatiles

Funda, Estuche o valija para grabadoras portéatiles

Fuente de alimentacion 220v

3) Aula Taller “ Estudio-Set”:

Se propone como el espacio de Aula Taller para efectuar los registros y tomas de las
practicas, a partir de la disposicion de camaras, luces y sonido.

En lo que refiere a la infraestructura, se recomienda que el Aula Taller sea un espacio de
dimensiones amplias, proponiendo como referencia unas dimensiones no menores a 60m2 de
superficie y 3m de altura. Paralelamente se propone incluir un espacio independiente pero
anexo e intercomunicado para establecer el Control de Estudio o Recinto.

Es deseable incluir recursos escenogréaficos basicos, asi como contemplar un espacio para su
almacenamiento y guarda.

El Aula Taller debera contar con la climatizacion adecuada y el conexionado eléctrico
correspondiente, control de ingreso, control de iluminacion central, asi como las medidas de
resguardo y seguridad correspondientes.

Este espacio formativo debe contar con lo siguiente:

ESTUDIO SET

A nivel estructural:
e Estructura de andamiaje (parrilla) cableada para luces y sonido.
Tableros electrificados trifasicos
Cliclorama (Fondo Infinito)
Blindaje sonoro (insonorizacion)
Acondicionamiento Acustico

A nivel equipamiento especifico:
e Escalera de acceso a andamiaje, segun altura del espacio.

Es importante recordar que el equipamiento especfifico de este espacio es compartido y se
detalla en el espacio Aula Técnica “Pafiol de Equipos”.

CONTROL DE ESTUDIO O RECINTO

Switcher Mixer de video (Control de camaras)
Switcher Mixer de sonido (Control de Sonido)
Switcher Mixer de iluminacion (Control de lluminacion)
Mobiliario (sillas, mesas de trabajo)

Monitores de Video

Sistema de intercomunicacion

Auriculares

4) Taller de Edicion:
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Se propone como el espacio de taller con el equipamiento especifico para el trabajo de
manipulacién de imagen y sonido, la descarga y almacenamiento del material visual y
audiovisual, y posterior chequeo y/o edicion.

El Taller debera contar con la climatizacion adecuada y el conexionado eléctrico
correspondiente, control de iluminacién, asi como las medidas de resguardo y seguridad
correspondientes.

Este espacio formativo debe contar con lo siguiente:

Mobiliario (mesas/estaciones de trabajo, sillas ergonométricas, espacios de guarda)
Conexién a suministro de Internet

Pizarra

Televisor Digital

Pantalla

Proyector

Cables de conexionado

Discos rigidos para almacenamiento

Lectora multi-tarjeta de memoria

Hardware para los Sistema Operativo (MS DOS — MacOS — GNU/Linux)

Sistemas Operativos correspondientes a cada hardware.

Monitores

Teclados

Periférico de computadora (mouse y tableta digitalizadora)

Programas informaticos especificos (de edicion fotogréafica, de edicion de video, y de
edicién de sonido, de correccién de color), privativos y de cédigo abierto; que incluye
complementos, accesorios, y recursos periféricos asociados al uso del programa
informético y la operacion del sistema de edicion.

Equipos interconectados en red.

Colorimetro Portatil / Calibrador de color para pantalla-monitor
Parlantes - monitores de sonido.

Auriculares

Equipamiento de Edicion Mévil: Laptop — pad.

Scaner fotografico

Recursos de Galerias Sonoras y Bancos de Imagenes Digitales.
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